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Smartphonespiele , Die Banditen von Javea“ und ,Die Farben Dénias* helfen, Kurioses zu entdecken

Javea/Deénia — se. ,Wo steht
dieser Bandit?*, , Wie viele Hafen-
poller zdhlst Du hier?“, ,Suche
diesen Fisch und lese, was auf dem
Schiid daneben steht!”, ,Mache
vor diesern Gebdude ein Selfie!” —
Der 15-jdhrige Niko Gil und seine
elfjahrige Schwester Laura stellen
sich am Montag als Testspieler des
neuen interaktiven Spieles fiir
Smartphones ,,L.os bandidos de Ja-
vea” zur Verfligung. Und sie ka-
men vor der Kulisse des tiefblauen
Meers in Javeas Hafenviertel rund
eine Stunde lang ganz schoén ins
Gribeln und Schwitzen.

,»1as 1st supercool und ein ech-
tes Abenteuer”, restimierte Laura
anschliefflend vor einem kiihlen
Glas Limo. ,,Dieses Spiel bringt ei-
nen zu schénen und kuriosen, aber
etwas versteckten Ecken.” Und ihr
Bruder ergédnzte: ,Man lemt dazu.
Ich kannte Jivea ja eigentlich
schon ganz gut, aber viele Dinge
hatte ich noch nicht gewusst.“ Zu-
dem sei die App von der Anwen-
dung her sehr einfach zu benutzen.

Die App, das ist in dem Fall
drallo, eine Applikation fiir iOS
und Android, die im Internet gratis
heruntergeladen werden kann. Ein
junges Team aus Ziirich hat sie seit
2013 in Zusammenarbeit mit der
Ziricher Hochschule fiir ange-
wandte Wissenschaften entwickelt
und méchte mit ihr Menschen mo-
tivieren, ihre Freizeit drauflen zu
genieiSen und bei Spiel und Spafs
interessante Orte zu entdecken.

Unter den 41 drallo-Spielen
sind zwei an der Costa Blanca:
,Die Farben Dénias“ und ,Die
Banditen von Javea“. Erstellt hat sie
der Schweizer Marco Kiefer (mar-
co.kiefer@bluewin.ch), der beim
Testlauf in Javea mit Niko und
Laura Mduschen spielte, um zu se-
hen, ob das Spiel in der Praxis per-
fekt klappt und gut ankommt.

,,&S 1st eine neue, tiberraschen-
de und lustige Art von Geoca-
ching®, erklért er. ,,Ich habe sie vor

Wahrend Niko und Laura gribelten, spielte Spieleautor Marco Kiefer M&uschen.

allem fiir Familien geschrieben,
aber auch fiir Paare, Singles und
alle, die gern mit einem Smartpho-
ne auf Schatzsuche gehen.”

Der Kaufmann hatte bei den
drallo-Machern gelernt, wie man
die interaktiven Spiele schreibt und
bereits zwel fiir Ziirich und Arosa
geschatfen. ,Meine Familie hat ein
Haus in El Vergel, wo ich oft Ur-
laub mache. Und auf der faulen
Haut liegen kann ich nicht. Da ha-
be ich gedacht,ich mach mal
schnell zwei Spiele iiber Javea und
Dénia“, sagt er.

Ermoglicht hat den Start hier
eine  Finanzhilfe der Firma
Schaich-Immobilien in Els Po-
blets. ,Die drallos sind nur ein
Hobby, aber ich muss ja meine
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Ausgaben decken”, erklart der
Schweizer. ,Ich habe jetzt vor,
zwel Spiele fiir Calp und Beni-
dorm zu entwickeln, aber dafiir
miissten sich dann auch Sponsoren

e S R
Sponsoren fur geplante
Spiele in Calp und
Benidorm gesucht
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finden.“ Denkbar sei auch zum
Beispiel ein Restaurant-Essen als
Preis auszusetzen. ,,Bei dem dralio
In Arosa kann man zum Beispiel
einen Skipass gewinnen®, sagt er.
Die grofSte Herausforderung sei
ftr ihn, im jeweiligen Ort etwas zu
finden, das eine gute Story geben
kénnte. ,In Dénia sind mir da die
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tarbigen Hauser aufgefallen. Sie
sind blau, griin, rot, pink und sogar
schwarz.“ |

Die Route dort hat fiinf Ein-
stiegspunkte und fithrt unter ande-
rem in die Markthalle, zum Play-
mobil-Piraten im Fischerviertel
und zur schmalsten Gasse Dénias.
,Uber 20 Spieler haben sie schon
gemacht und dabei ist sie erst ei-
nen Monat online®, berichtet Kiefer.

Und wenn man trotz der klaren
Anweisungen und der Karte nicht
mehr weiter weils? Dann kann man
immer noch Einheimische fragen,
wie Niko und Laura das am Mon-
tag in Javea taten. Die Kellnerin ei-
nes Cafés half ihnen gerne weiter:
»Wo dieser Eisenmann steht? Seht
doch mal, da vome auf dem Dach!“




